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TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

62 ANO

62A: 16 aulas / 50 minutos

AULAS/DURAGAO 69B: 16 aulas / 50 minutos
629C: 16 aulas / 50 minutos
Ao Computador com acesso a internet; Projetor multimédia; Quadro; Software de escritdrio, Plataformas colaborativas; Software de

programacdo para objetos tangiveis.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

X Linguagens e textos X Desenvolvimento pessoal e autonomia
X Informagdo e comunicagdo X Bem-estar, satide e ambiente
X Raciocinio e resolugdo de problemas X Sensibilidade estética e artistica
X Pensamento critico e pensamento criativo X Saber cientifico, técnico e tecnolégico
X Relacionamento interpessoal X Consciéncia e dominio do corpo
DOMINIOS OBJETIVOS CONTEUDOS ESTRATEGIAS E ATIVIDADES AULAS
= Ter consciéncia do impacto das Tecnologias .
« N . = Registo e acesso a uma plataforma
de Informagdo e Comunicagdo na sociedade .
K i = Impacto das TIC na colaborativa.
e no dia a dia; A o
. - sociedade. = Criagdo de um Avatar.
= Compreender a necessidade de préticas e o~ . .
S s = Utilizagdo das = Realizagdo de brainstormings.
seguras de utilizagdo das ferramentas - . o ~
Seguranga, o ~ ferramentas digitais. = Definigdo de direitos de autor, nogdo de
- digitais e na navegagdo na Internet e adotar . P
Responsabilidade . = Navegagdo na Internet plagio.
X comportamentos em conformidade; . e .
e respeito em ) = Regrase = Utilizagdo morais digitais para o registo "
A = Conhecer e adotar as regras de ergonomia R 3
ambientes ) comportamentos de opiniGes.
s subjacentes ao uso de computadores e/ou . .
digitais adequados. = Visualizagdo de pequenos videos sobre a

outros dispositivos eletrénicos similares;
Conhecer e utilizar as normas relacionadas
com os direitos de autor e a necessidade de
registar as fontes

Entender as regras para criagdo e utilizagdo
de palavras-chave seguras.

Normas relacionadas

com os direitos de autor.

Registo de fontes.
Palavras-passe seguras.

importancia de adotar as regras de
ergonomia.

Exploragdo de sites com conteudos
relacionados com a seguranga na
Internet;
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= Exploragdo de ferramentas de
organizagdo e gestdo da informacdo;
= Formular questdes que permitam orientar a = Atividades de trabalho articulado com
recolha de dados ou informagdes conteudos de outras areas disciplinares
pertinentes. e/ou transversais.
= Definir palavras-chave para localizar = |dentificar um problema ou uma
informacdo, utilizando mecanismos e necessidade do meio envolvente (local,
fungbes simples de pesquisa. nacional ou global).
= Utilizar o computador e outros dispositivos = Pensar solugdes para o problema, discutir
digitais como ferramentas de apoio ao ideias, formular questdes e planear as
processo de investigagdo e pesquisa. = Navegagdo na Internet. fases de investigagdo e pesquisa,
Investigar e = Conhecer as potencialidades e principais = Pesquisa de informacgdo. individualmente, em pares ou em grupo, 3%
Pesquisar funcionalidades de aplicages para apoiar o | = Técnicas de pesquisa. recorrendo a aplicagGes digitais que
processo de investigagdo e pesquisa online. | ® Analise da informagao. permitam a criagdo de mapas
= Realizar pesquisas, utilizando os termos conceptuais, registo de notas, murais
selecionados e relevantes, de acordo com o digitais, diagramas, brainstorming online,
tema a desenvolver. entre outras.
= Analisar criticamente a qualidade da = Criagdo de instrumentos que apoiem a
informacdo. recolha, gestdo e organizagdo de
= Utilizar o computador e outros dispositivos informagdo, por exemplo: formularios,
digitais, de forma a permitir a organizagdo e tabelas, linhas cronoldgicas, agregadores
a gestdo da informagéo. de conteuldos, entre outros.
= Realizar pesquisas direcionadas para
temas definidos.
= |dentificar novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicacdo e a colaboragéo.
= Selecionar as solugdes tecnoldgicas, mais
adequadas, para realizagdo de trabalho = Utilizagdo de
colaborativo e comunicagdo que se ferramentas de = |dentificar e explorar meios e aplicagdes
Colaborar e pretendem efetuar no ambito de atividades comunicagdo e gue permitam a comunicagdo e a
comunicar e/ou projetos. colaboragdo. colaboragdo; 3%
= Utilizar diferentes meios e aplicagbes que = Comunicagdo sincrona e = Utilizar um ambiente virtual de
permitem a comunicagdo e colaboragdo em assincrona. aprendizagem para comunicar, colaborar
ambientes digitais fechados. = Apresentacdo e partilha e interagir de forma adequada.
= Apresentar e partilhar os produtos de documentos.
desenvolvidos utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados.
= Utilizagdo de programas
processadores de texto.
= Reconhecer as potencialidades de = Utilizagdo um programas
aplicagdes digitais. de criagdo de = Fomentar o desenvolvimento de
= Conhecer as potencialidades de aplicagbes apresentagdes projetos, em articulagdo com outras
digitais de iniciagdo a organizagdo e eletrénicas. areas disciplinares, servigos e projetos da
tratamento de dados. = Criagdo de murais escola, com a familia e com instituigdes
= Elaborar algoritmos no sentido de digitais regionais, nacionais ou internacionais.
encontrar solugBes para problemas simples | = Utilizagdo de um = Fomentar o desenvolvimento de tarefas
Criar e inovar (reais ou simulados), utilizando aplicacGes programa de folha de de recolha, tratamento e organizagdo de
digitais, por exemplo: ambientes de calculo. dados recolhidos, em diferentes 7

programagdo, mapas de ideias, murais,
blocos de notas, diagramas e brainstorming
online.

Utilizar ambientes de programacdo para
interagir com robots e outros artefactos
tangiveis.

Produzir e modificar artefactos digitais
criativos, para exprimir ideias, sentimentos
e conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

Formatagdo de células
Utilizagdo de fungdes
Criagdo de graficos
Programagao objetos
tangiveis

Utilizagdo um ambiente
de programacgdo por
blocos.

Eventos, variaveis
sensores e controlo.

formatos.

Utilizar ferramentas online para recolha
de dados.

Utilizar folhas de célculo para organizar e
tratar dados.

Utilizagdo de ferramentas de
programagao por blocos para programar
objetos virtuais e/ou reais.

* Contetidos incorporados no dominio criar e inovar.
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ARTICULACAO

A articulagdo serd definida em conselho de turma e com outros projetos
em vigor na escola/agrupamento.

AVALIACAO

Fichas de trabalho e/ou Projeto(s)
Registos de observagdo direta na sala de aula

Observagées

A planificagdo da disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, ndo indica nem sugere uma sequencialidade temporal obrigatéria na abordagem
aos diferentes dominios. Ao longo do ano letivo serdo desenvolvidos projetos, trabalhos ou outras atividades que promovam a abordagem simultanea dos

diferentes dominios e a interdisciplinaridade.
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