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AULAS/DURAGAO

79A: 16 aulas / 50 minutos
79B: 16 aulas / 50 minutos
79C: 17 aulas / 50 minutos

RECURSOS

dudio. Plataformas colaborativas.

Computador com acesso a internet; Projetor multimédia; Quadro; Software de escritdrio, software de edi¢do de imagem, video e

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

funcionalidades de aplica¢des para apoiar
o processo de investigacdo e de pesquisa
online

Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com
o tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da
informacdo;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizacgdo e gestdo da informacdo.

digitais que permitam a criagcdo de
mapas conceptuais, registo de notas,
murais digitais, diagramas,
brainstorming online, entre outras;
Criagdo de instrumentos que apoiem
arecolha, gestdo e organizagdo de
informacdo, por exemplo:
formularios, tabelas, linhas
cronoldgicas, agregadores de
conteudos, entre outros;

Realizar pesquisas direcionadas para
temas definidos

X Linguagens e textos X Desenvolvimento pessoal e autonomia
X Informagdo e comunicagdo X Bem-estar, salide e ambiente
X Raciocinio e resolugdo de problemas X Sensibilidade estética e artistica
X Pensamento critico e pensamento criativo X Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
X Relacionamento interpessoal X Consciéncia e dominio do corpo
DOMINIOS OBJETIVOS CONTEUDOS ESTRATEGIAS E ATIVIDADES AULAS
= Conhecer diferentes sistemas operativos
e mecanismos de seguranga.
= Adotar praticas seguras de instalagdo,
atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais. = Utilizagdo do sistema .
. i = Registo e acesso a uma plataforma
= Conhecer comportamentos que visam a operativo. .
Seguranga, - . N . o colaborativa;
- protecdo da privacidade; adotar = Instalagdo e desinstalagdo de N . .
Responsabilidade I L = Exploragdo do Sistema Operativo
X comportamentos seguros na utilizagdo de aplicagdes. T
e respeito em S ¥ o = Criagdo de um Avatar;
. ferramentas digitais. = Configuragdes de seguranga. o~ X .
ambientes i A = Realizagdo de brainstorming sobre "
s = Adotar praticas seguras de utilizagdo das L . 3
digitais o = seguranga digital e direitos de autor;
ferramentas digitais e na navegagdo na = Regras e comportamentos « . .
= Exploragdo de sites com conteudos
Internet. adequados. .
: . . relacionados com a seguranga na
= Ler, compreender e identificar = Veracidade de mensagens. Internet:
mensagens manipuladas ou falsas. = Direitos de autor. N . -
o . . . R . = Visualizagdo de videos tematicos.
= |dentificar os riscos do uso inapropriado = Licengas Creative Commons.
de imagens, de sons e de videos.
= Respeitar as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do
som e do video.
= Exploragdo de ferramentas de
~ . organizagdo e gestdo da informagdo;
= Formular questdes que permitam > .
X = Atividades de trabalho articulado com
orientar a recolha de dados ou . .
. N . conteudos de outras areas
informagdes pertinentes. S .
- : disciplinares e/ou transversais;
= Definir palavras-chave para localizar .
. - . . = |dentificar um problema ou uma
informagdo, utilizando mecanismos e R R
. R necessidade do meio envolvente
fungdes simples de pesquisa .
I (local, nacional ou global);
= Utilizar o computador e outros o
: . N = Pensar solugbes para o problema,
dispositivos digitais como ferramentas de . . . L o
R . . = Navegagdo na internet. discutir ideias, formular questdes e
apoio ao processo de investigagdo e A . ) -
. X = Pesquisa e andlise de planear as fases de investigagdo e
Investigar e pesquisa . . L
. - N informacgdo. pesquisa, individualmente, em pares
Pesquisar = Conhecer as potencialidades e principais T . . R %
= Organizag¢do da informagao. ou em grupo, recorrendo a aplicagdes 3
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= |dentificar novos meios e aplicagbes que
Eslgrzg:arzﬁlf:omumcagao ea = Utilizacdo de ferramentas de gestdo
. o - . de aprendizagens para participar em
= Selecionar as solug¢des tecnoldgicas (mais projetos colaborativos com outras
adequadas para realizagdo de trabalho = Utilizagdo de ferramentas de disciplinas
colaborativo e comunicagdo) que se comunicagao e colaboragdo o -
Colaborar e P s e = Proporcionar atividades em que os
. pretendem efetuar no ambito de = Comunicagdo sincrona e
comunicar atividades e/ou projetos. assincrona aI.unos.u'sam ° coEmf)utad.or.e/ou 3*
. . . - . . dispositivos eletronicos similares para
= Utilizar diferentes meios e aplicagdes que | » Apresentagdo e partilha de . . x
permitem a comunicagdo e colaboragdo documentos e outros processar da(:'osf, partllh’ar informagéo
em ambientes digitais fechados. produtos. :;?::;f;;aermefé?::: z!;:zodn: €
' Apresenta.r ° part.ll.har s prosiuto.s . conversagdo instantdnea e outras que
desenvolvidos, utilizando meios digitais . .
de comunicacio e colaboracio em potenciem o trabalho colaborativo.
ambientes digitais fechados.
= Compreender e utilizar técnicas
elementares (enquadramento, angulos,
entre outras) de captagdo e edi¢do de
imagem, som, video e modelagdo 3D.
= Analisar que tipos de problemas podem
ser resolvidos usando, imagem, som, = Ferramentas de edi¢do de
video, modelagdo e simulagéo. imagem.
* Decompor um objeto nos seus elementos | ® Criacdo e edi¢do de imagens. | _ Producio de recursos multimédia
constltumtes.. ) ) i FT:-zrramentas. educativos (com utilizagdo de
= Desenhar objetos, produzir narrativas = Filtros. . .
digitais, utilizando as técnicas e materiais | = Camadas. imagens, sons e video)
Criar e inovar adequados de captagdo de imagem, som, | ® Exportagdo. e . .
video e modelacio, tendo em vista = Utilizagdo das funcionalidades 7

solugdes adequadas a um problema ou
projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som e do video
e modelagdo 3D;

Integrar contetdos provenientes de
diferentes tipos de suportes, para
produzir e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir
ideias, sentimentos e propdsitos
especificos.

Ferramentas de edigdo de
video e som.

Criagdo e edigdo de video.
= Inserg¢do de Videos.
Inserg¢do Imagens.
Insergdo Textos.

Inser¢do som.

elementares de uma aplicagdo 3D
para a conceptualizagdo de protétipos
de objetos/modelos para solucionar
problemas reais ou simulados.

* Conteudos incorporados no dominio criar e inovar.

ARTICULAGAO

em vigor na escola/agrupamento.

A articulagdo serd definida em conselho de turma e com outros projetos

AVALIAGAO

Fichas de trabalho e/ou Projeto(s)
Registos de observagdo direta na sala de aula

Observagées

A planificagdo da disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, ndo indica nem sugere uma sequencialidade temporal obrigatéria na abordagem aos

diferentes dominios. Ao longo do ano letivo serdo desenvolvidos projetos, trabalhos ou outras atividades que promovam a abordagem simultdnea dos
diferentes dominios e a interdisciplinaridade.
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